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1. Podstawowe zasady postugiwania sie komputerem i programem komputerowym

Osiagni ecia wychowawcze
Uczen:

1. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

jest odpowiedzialny za ogélny porzadek na stanowisku komputerowym,
stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
potrafi uszanowa¢ prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
potrafi z zaangazowaniem argumentowac¢ zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier

ok wnN

zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Komputer i praca w sieci komputerowej

2

3

4

5

6

dba o porzadek na
stanowisku komputerowym

wymienia podstawowe
zasady zachowania sie

w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

wymienia zasady zachowania
sie w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia zasady zachowania
sie w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia szczegbtowo zasady
zachowania sie w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

postuguje sie myszg

i klawiaturag;

okresla typ komputera
(komputeréw) w pracowni
komputerowej (np. IBM,
Macintosh);

Z pomocg hauczyciela
poprawnie loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej

rozrdznia elementy zestawu
komputerowego;

podaje ich przeznaczenie;
potrafi samodzielnie

i poprawnie zalogowac sie do
szkolnej sieci komputerowej

i wylogowac sie

omawia ogélne
przeznaczenie elementow
zestawu komputerowego;
wymienia elementy zestawu
komputerowego i nosniki
pamieci masowej;

wie, na czym polega
uruchomienie komputera

i programu komputerowego

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

wie, czym jest pamieé
operacyjna;

wie, czym jest system
operacyjny;

zna jednostki pamieci;
omawia procesy zachodzace

omawia wewnetrzng budowe
komputera — rodzaje pamieci;
omawia nosniki pamieci
masowej ze wzgledu na ich
pojemnosc¢ i przeznaczenie;
omawia procesy zachodzace
w komputerze podczas jego
uruchamiania;

wymienia funkcje systemu

i kohczy prace z komputerem podczas uruchamiania operacyjnego;
programu komputerowego; omawia cechy srodowiska
wymienia cechy srodowiska | graficznego;
graficznego; omawia funkcje systemu
wie, czym jest system operacyjnego
operacyjny
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Program komputerowy

2

3

4

5

6

uruchamia programy
korzystajgc z ikon na pulpicie;
potrafi poprawnie zakohczy¢
prace programu;

rozréznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu;

jest Swiadom istnienia
wiruséw komputerowych

uruchamia programy

z wykazu programéw w menu
Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektére operacje
na oknie programui;

wedtug wskazéwek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu;
potrafi omowi¢ ogdlne
niebezpieczenstwa zwigzane
Z zarazeniem wirusem
komputerowym

omawia przeznaczenie
elementéw okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
pracuje z dwoma
jednoczesnie uruchomionymi
oknami programow;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie programu;
wymienia sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi;

stosuje niektore z nich

wie, ze nie wolno bezprawnie
kopiowac¢ programow

i kupowac ich nielegalnych
kopii;

wybrang metodg
samodzielnie kopiuje pliki na
zewnetrzny nosnik danych;
samodzielnie pracuje

z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow;

sprawnie korzysta z menu
kontekstowego;

zna podstawowe skroéty
klawiaturowe;

wie, czym sg wirusy
komputerowe;

potrafi og6lnie oméwic ich
dziatanie

instaluje programy i zna
zasady odinstalowywania ich;
zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z nich;
wskazang metodg
samodzielnie kopiuje pliki na
zewnetrzne nosniki danych;
stosuje skréty klawiaturowe;
potrafi wskaza¢ podobienstwa
i réznice w budowie réznych
okien programéw;

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np. uzywa
programu antywirusowego dla
dysku twardego i innych
nosnikéw danych

Zastosowania komputera i programéw kompu

terowych

2

3

4

5

6

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera

podaje przyktady
zastosowania komputera
w szkole i w domu

wskazuje zastosowania
komputera w ré6znych
dziedzinach zycia

wskazuje uzytecznosé
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sie;
korzysta z programéw
edukacyjnych

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera

podaje przykiad urzadzenia
Ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

podaje przykiady urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

omawia dziatanie
przyktadowych urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

podaje przykiady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania
z niewtasciwych gier
komputerowych

omawia historie komputerow;
wyszukuje w réznych
zrodtach, w tym w Internecie,
informacje na temat
najnowszych zastosowan
komputeréw;

omawia zagrozenia
wynikajace z korzystania

z niewtasciwych gier
komputerowych
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Dokument komputerowy

2

3

4

5

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku,
w folderze domysinym

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji;

pod kierunkiem nauczyciela
potrafi wydrukowaé¢ dokument
komputerowy

samodzielnie zapisuje
dokument w pliku w wybranej
lokalizacji;

pod kierunkiem nauczyciela
zakfada nowy folder;

potrafi przygotowa¢ dokument
komputerowy do druku

samodzielnie otwiera
istniejacy dokument z pliku
zapisanego w okreslonym
folderze;

przeglada dokument, zmienia
i ponowne zapisuje pod tg
samag lub inng nazwg w
wybranej lokalizacj;
samodzielnie potrafi ustali¢
podstawowe parametry
drukowania

podaje cechy
charakterystyczne
dokumentéw komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych;
podczas przygotowywania
dokumentu do druku korzysta
z podgladu wydruku;

potrafi korzystac

z whasciwosci drukowania

Pliki i foldery
2 3 4 5 6
Z pomocg nhauczyciela wie, do czego stuzy folder potrafi usuwac wskazane tworzy wiasne foldery, swobodnie porusza sie po

odszukuje zapisane pliki
i otwiera je

Kosz i potrafi usuwaé pliki;
potrafi odpowiednio nazwac
plik;

samodzielnie odszukuje
okreslone pliki;

Z pomocg hauczyciela kopiuje
pliki na wskazany nosnik
pamieci

pliki;

rozumie, czym jest struktura
folderow;

rozrdznia folder nadrzedny

i podrzedny;

potrafi tworzy¢ wiasne foldery;
Z pomocg hauczyciela kopiuje
pliki na inny nos$nik pamieci;
potrafi skompresowac i
zdekompresowac folder i plik

korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

rozréznia pliki tekstowe

i graficzne poich
rozszerzeniach;

otwiera pliki z okna M¢j
komputer ;

potrafi samodzielnie
przenie$¢ lub skopiowaé plik
do innego folderu na dysku
twardym i na inny nosnik;
odszukuje pliki w strukturze
folderéw;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;

Zna pojecie ,rozszerzenie
pliku®;

potrafi kopiowag, przenosié¢
i usuwac foldery

strukturze folderow;

zna réznice miedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem folderu;
rozréznia pliki innych
programéw po ich
rozszerzeniach (np. pokaz
slajdéw, pliki arkusza
kalkulacyjnego, pliki
utworzone w edytorze
postaci);

tworzy skroty do plikow

i folderow;

porzadkuje ikony na pulpicie;
wyjasnia, na czym polega
kompresowanie plikéw
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Najcz esciej stosowane metody postugiwania si

e programami komputerowymi

2

3

4

5

6

do obstugi programéw
postuguje sie gtéwnie myszag
(klika wymienione przez
nauczyciela elementy:
przyciski, ikony, opcje menu)

do obstugi programéw
postuguje sie myszg

i klawiszami sterujacymi
kursorem, korzystajac z
pomocy nauczyciela;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu, danych

w komorkach arkusza
kalkulacyjnego

samodzielnie obstuguje
programy za pomocag myszy
i klawiszy sterujacych
kursorem;

korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu, danych

w komoérkach arkusza
kalkulacyjnego;

na polecenie nauczyciela
stosuje metode przeci agnij
i upu $¢

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca myszy,
klawiszy sterujacych
kursorem i skrotow
klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu,
danych w komérkach arkusza
kalkulacyjnego;
samodzielnie stosuje metode
przeci agnij i upu $¢

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie korzysta¢
z poznanych metod w
réznych programach
komputerowych

2. Komputer jako Zrddto informacji i narzedzie komunikacji

Szczego6towe osi agni ecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi Swiadomie korzystac¢ z Internetu,

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wyboru zrédta informaciji
i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wiasciwego zachowania,
zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

« unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

« stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e korzysta z cudzych materiatéw w sposéb zgodny z prawem.

Internet
2 3 4 5 6
wymienia przyktady r6znych | wyjasnia, czym jest Internet wyjasnia, czym jest adres wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane opcje
zrodet informacji; i strona internetowa; internetowy; hiperigcze; korzystania z r6znych

podaje przyktady niektérych

podaje i omawia przyklady

wymienia przeznaczenie

omawia przeznaczenie

wyszukiwarek internetowych;
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ustug internetowych;

ustug internetowych;

poszczegodlnych elementow

poszczegoblnych elementow

korzysta z portali

potrafi uruchomié otwiera i przeglada wskazane | okna przegladarki okna przegladarki internetowych
przegladarke internetows; strony internetowe internetowej; internetowey;
wymienia niektére zagrozenia | w przegladarce; wymienia zagrozenia ze samodzielnie korzysta
ze strony Internetu pod kierunkiem nauczyciela strony Internetu (m.in. strony |z wyszukiwarki internetowej;
korzysta z wyszukiwarki obrazajace godnos¢ osobistg, | wyszukuje hasta
internetowej propagujace tresci niezgodne |w encyklopediach
z zasadami wtasciwego multimedialnych i stownikach
zachowania, zawierajgce
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajgce nawigzywaé
niewtasciwe kontakty)
Poczta elektroniczna
2 3 4 5 6

podaje przyktady réznych
sposobéw komunikacji;
potrafi uruchomi¢ program
pocztowy i odebraé poczte

omawia podobiehAstwa

i réznice miedzy pocztg
tradycyjna i elektroniczna;
wymienia zasady netykiety;
pisze i wysyta listy
elektroniczne do jednego
adresata; odbiera poczte

wymienia poszczegolne
elementy okna programu
pocztowedo;

wymienia podstawowe
zasady pisania listéw
elektronicznych;

wymienia i omawia zasady
netykiety;

pisze i wysyta listy
elektroniczne do wielu
adresatow; odbiera poczte;
prawidtowo dotgcza zatgczniki
do listow;

Zna i stosuje zasade
nieotwierania zatgcznikéw do
listow elektronicznych
pochodzacych od nieznanych
nadawcow

omawia przeznaczenie
poszczegoblnych elementow
okna programu pocztowego;
stosuje zasady redagowania
listbw elektronicznych;
przestrzega zasad netykiety;
odpowiada na listy;

korzysta z ksigzki adresowej;
wymienia i omawia
podstawowe zasady ochrony
komputera przed wirusami

i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez poczte
elektroniczna;

wymienia podstawowe
zasady ochrony komputera
przed wirusami i innymi
zagrozeniami przenoszonymi
przez poczte elektroniczng

zna réznice miedzy formatem
tekstowym a HTML;

tworzy listy w HTML;
konfiguruje program
pocztowy;

zaktada konto pocztowe
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3. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow,

i prezentacji multimedialnych
Szczegotowe osi agni ecia wychowawcze, Uczen:

» slucha poleceh nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

+ stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
e rozwija indywidualne zdolnosci twércze i wrazliwos¢ estetyczna,

» potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

* potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspétpracowac w grupie,
e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekc;ji.

danych liczbowych

Grafika komputerowa

2 3 4 5 6
omawia zalety i wady wyjasnia, do czego stuzy tworzy rysunki sktadajgce sie | przeksztatca obraz: wykonuje | omawia powstawanie obrazu
rysowania odrecznego i za edytor grafiki; z figur geometrycznych odbicia lustrzane, obroty, komputerowego
pomoca programu tworzy rysunek w prostym (prostokatow, wielokatow, pochylanie i rozcigganie i przeznaczenie karty
komputerowego; edytorze graficznym, stosujac | elips, okregow); obrazu; graficznej;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze graficznym, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek , Pedzel,
Aerograf , Krzywa, Linia,
Gumka)

podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek , Pedzel,
Aerograf , Krzywa, Linia,
Gumka);

tworzy rysunki sktadajace sie
z figur geometrycznych
(prostokatow, wielokgtow,
elips, okregéw);

pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym
rysunku

wypetnia kolorem obszary
zamkniete;

stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy

w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: kroj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go w inne miejsce na
tym samym rysunku

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do innego
rysunku;

wykorzystuje mozliwos¢
rysowania w powiekszeniu,
aby rysowa¢ bardziej
precyzyjnie i poprawiac
rysunki

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej
czynnosci;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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Teksty komputerowe

2

3

4

5

6

pisze krotki tekst, zawierajacy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;
wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
zaznacza fragment tekstu;
zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza sie po tekscie za
pomocg kursora myszy;
wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace i Delete ;
wyréwnuje akapity do lewej,
do prawej, do srodka;
zmienia kroéj, rozmiar i kolor
czcionki;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu rysunki
ClipArt i obiekty WordArt;
pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg
tabele i wypetnia jg trescig

wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie, parametry czcionki;
prawidiowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;

porusza sie po tekscie za
pomocg kursora myszy

i klawiszy sterujacych
kursorem;

Zna pojecie: justowanie;
justuje akapity;

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu i akapitu;
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
Zzaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go

w inne miejsce w tym samym
dokumencie;

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

pod kierunkiem nauczyciela
formatuje tabele;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu fragment
obrazu zapisanego w pliku
oraz Autoksztalty (Ksztaly)

samodzielnie dodaje
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w
inne miejsce w tym samym
dokumencie;

samodzielnie formatuje
tabele;

samodzielnie wstawia do
tekstu fragment obrazu
zapisanego w pliku oraz
Autoksztalty (Ksztaty ),
rysunki ClipArt, obiekty
WordArt

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

omawia zastosowanie
poszczegdblinych rodzajéw
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

omawia zasady i znaczenie
poprawnego formatowania
tekstu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosé
prawidtowego taczenia grafiki
i tekstu

@)

bliczenia za pomoc g komputera

2

3

4

5

6

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komérka, zakres komorek,

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym:;

potrafi wstawi¢ wiersz lub

samodzielnie tworzy tabele w
arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komérek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komoérek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
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komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute i
wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej
iserii danych;

wymienia typy wykresow;

kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komarek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do
komarek tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje
Suma do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

Zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

obliczen na konkretnych
liczbach; wprowadza napisy
do komarek tabeli;
dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji Suma na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie ;

przyciskiem

Autosumowanie ;

analizuje formuty tych funkcj;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z r6znych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu

i etykiety danych samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende
i etykiety danych
Prezentacje multimedialne
2 3 4 5 6

wymienia niektore sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajacy sie
z kilku slajdéw

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przykiady urzgdzen
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentacii;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajacy sie

z kilku slajdéw zawierajacych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdéw

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajacy sie
z kilku slajdéw zawierajacych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentaciji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie
wiasciwego doboru kolorow
tla i tekstu na slajdzie;
dobiera wlasciwy kréj

i rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;

rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentacji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu

PowerPoint ;

korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnosé
slajdéw; stosuje
chronometraz; potrafi zmienié
kolejno$¢ animacji na slajdzie
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4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera
Szczegotowe osi agni ecia wychowawcze

Uczen:

« potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
* potrafi wyniesé korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju.

Animacje komputerowe

2

3

4

5

6

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego, tworzac prosta
animacje

projektuje proste animacje;
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
animacji

wyjasnia pojecia: animacja,
obraz animowany;
samodzielnie tworzy animacje
na zadany temat

projektuje i tworzy animacije,
w tym animacje zlozone;
samodzielnie zapisuje

i odtwarza animacje;
modyfikuje i ponownie
uruchamia

potrafi samodzielnie odszukac¢
opcje menu programu,
potrzebne do rozwigzania
zadania;

tworzy zlozone projekty,
zawierajgce elementy
animowane;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

Programy komputerowe

2

3

4

5

6

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
steruje obiektem na ekranie
(w przod, w prawo, w lewo);

podaje przykitady problemow,
ktére mozna rozwigzac za
pomocag komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programow komputerowych;
tworzy prosty program
skfadajacy sie z kilku polecen

tworzy proste programy,
stosujac podstawowe zasady
tworzenia programéw
komputerowych;

stosuje odpowiednie
polecenie do wielokrotnego
powtarzania wybranych
czynno$ci;

tworzy proste procedury

pisze programy, korzystajac
z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe
polecenia danego jezyka;
stosuje wielokrotne
powtarzanie tych samych
czynno$ci i procedury;
potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania

potrafi samodzielnie znalez¢
sposodb rozwigzania
podanego problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy,
korzystajac z edukacyjnego
jezyka programowania;
potrafi wykorzysta¢ utworzone
procedury do tworzenia
innych procedur;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

Grazyna Koba Program nauczania. Zagia komputerowe dla szkoty podstawowej. Klasy IV-VI




